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Beschlussvorschlag:

1. Der Schulausschuss nimmt die Ausflihrungen der Verwaltung zur Kenntnis und empfiehlt die
Umsetzung des Projekts ,Informatik an Aachener Grundschulen® zum Einstieg in die
Grundlagen der Informatik flir Schiilerinnen und Schdler der 2. Bis 4. Jahrgangsstufe. Im
Anschluss ist eine Entscheidung durch den Ausschuss fiir Arbeit, Wirtschaft und Wissenschaft
zu fallen.

2. Der Ausschuss fir Arbeit, Wirtschaft und Wissenschaft beschlie3t die Umsetzung des o.g.
Projekts und beauftragt die Verwaltung, MalRnahmen und Ergebnis des Projekts zu evaluieren
und dem Schulausschuss sowie dem Ausschuss flr Arbeit, Wirtschaft und Wissenschaft zu

Uberstellen.
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Im Auftrag der Politik sollen fir das Projekt ,Informatik an Aachener Grundschulen“ 50.000 Euro
bereitgestellt werden. Da das Projekt ,Informatik an Aachener Grundschulen® zunachst bei FB 45

verortet werden sollte, befinden sich die Mittel derzeit bei FB 45 und werden an FB 02 Gbertragen.

Vorlage FB 02/0203/WP17 der Stadt Aachen Ausdruck vom: 20.05.2020 Seite: 2/7



Dem Verein IT4Kids e.V. sollen die gesamten Mittel in Hohe von 50.000 € als sogenannter "echter"
Zuschuss zur Projektdurchfiihrung gewahrt werden. Laut FB 20 erfolgt eine Zuwendung der Stadt
Aachen an den Verein IT4Kids e.V. im allgemeinen O&ffentlichen Interesse (Starkung der
Medienkompetenz in Grundschulen durch externe Kursangebote). Die Zuwendung wird dem Verein
zur Verwirklichung seiner satzungsgemafRen gemeinnitzigen Zwecke gewahrt (Férderung und
Bildung von Digitalen Kompetenzen bei Kindern und Jugendlichen) und ist daher als echter, nicht
steuerbarer Zuschuss zu beurteilen. Gleichzeitig bestehen nach Prifung durch FB 20 bei einer
Forderung der Digitalisierung an stadt. Schulen keine beihilferechtlichen Bedenken.

Dem Verein soll der Zuschuss im Rahmen des Zuwendungsbescheides in der Art ,Starkung der
Medienkompetenz in Grundschulen durch externe Kursangebote“ gewahrt werden. Die Beschaffung
und Vorhaltung der Technik ist Angelegenheit des Vereins. Dies ist auch mit dem stadtischen Konzept

der sonstigen technischen Beschaffung und Ausrustung der Schulen vereinbar.

Vorlage FB 02/0203/WP17 der Stadt Aachen Ausdruck vom: 20.05.2020 Seite: 3/7



Erlauterungen:

Hintergrund
Die Verwaltung wurde beauftragt, in Zusammenarbeit mit Aachener Grundschulen und dem IT4Kids

e.V. den Einstieg in wichtige Grundlagen der Informatik fir Schilerinnen und Schiler der 2. bis 4.
Jahrgangsstufe zu ermdglichen. Vor diesem Hintergrund sollen IT-Projekte auf Basis des Calliope
Mini-Computers sukzessive in den Unterricht an Aachener Grundschulen eingebunden werden. Von
der Politik wurden fiir das genannte Projekt insgesamt 50.000 Euro zur Verfligung gestellt. Nach

Rucksprache mit FB 45 soll das Projekt von FB 02 umgesetzt werden.

Ziel

Das Fach Informatik wird an Schulen in der Regel erst ab der Mittelstufe angeboten und beschrankt
sich dabei haufig auf die Bedienung von Standardanwendung (MS-Office-Programmen, Browsern
oder Bildbearbeitungsprogrammen). Im Zuge der Digitalisierung ist es umso wichtiger, dass
Schilerinnen und Schiler nicht nur den Umgang mit digitalen Anwendungen erlernen, sondern
frihzeitig ein Gespdr fur logisches und strukturiertes Denken zum Ld&sen von Problemstellungen
erlangen. Durch die Kenntnisse von Strukturen und Prozessen der IT wird das logische und
strukturierte Denken geschult, des Weiteren verbessern die oben genannten Kenntnisse den sicheren

und eigenverantwortlichen Umgang mit moderner Technik.

Der studentische Verein IT4Kids, hat vor diesem Hintergrund zahlreiche Modellprojekte entwickelt, die
auf spielerische Art und Weise das Interesse und den Spald am Programmieren wecken sollen.

Seit Gber 5 Jahren bietet der Verein spielerische IT-Kurse fir die 3. bis 6. Jahrgangsstufe an und setzt
sich mit seinem Engagement fur die digitale Bildung in Aachener Grundschulen ein. Mit Gber 120
studentischen Kursleitungen wurden an Uber 20 Aachener Schulen bereits Uber 150 IT-Kurse
realisiert. Neben einer Lernsoftware und einem darauf abgestimmten Lehrkonzept bietet die Initiative
Tutorenkurse in den Schulen an, die zumeist von zuvor qualifizierten Studierenden durchgefihrt

werden.

Vorhaben und Umsetzung

Das Projekt ,Informatik an Aachener Grundschulen® soll den flachendeckenden Einstieg in wichtige
Grundlagen der Informatik flr Schilerinnen und Schuler der 2. bis 4. Jahrgangsstufe ermdglichen. Die
Schilerinnen und Schuler programmieren, unter Anleitung durch IT4Kids und fur das Projekt
geschulten Lehrkraften, mit dem Calliope Mini-Computer innerhalb einer Projektwoche spielerisch ein
ferngesteuertes Auto. Die Projektwoche unterteilt sich dabei in zwei Arbeitsabschnitte: Im ersten Teil
lernen die Schilerinnen und Schiiler den Umgang mit der Hardware des Calliope Mini-Computers. Im
zweiten Teil des Projektabschnitts bauen die Schilerinnen und Schiler ein ferngesteuertes Auto und
wenden ihr zuvor erworbenes Wissen in der Programmierung des Autos an.

Anders als im klassischen Informatikunterricht, soll im Rahmen der geplanten Unterrichtseinheiten auf

spielerische Weise das Interesse und der Spal® am Programmieren geweckt werden.
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Derzeit wird ein entsprechendes Konzept an einer Aachener Grundschule (Grundschule Passstralle)
erprobt und kénnte im Anschluss auf andere Grundschulen tbertragen werden. Potenziell kénnte das

Projekt innerhalb von 3 Jahren auf alle Aachener Grundschulen ausgeweitet werden.

Akquise weiterer Schulen

Die Akquise weiterer Schulen durch den IT4Kids e. V. wird dabei wie folgt dargestellt:

Durch ihre langjahrige Erfahrung und erfolgreiche Arbeit im Aachener Raum besitzt IT4Kids bereits
eine Vielzahl an Kontakten und Partnerschulen im Aachener Raum. Dieser Kontakte wird sich IT4Kids
in der weiteren Akquise von Projektschulen bedienen. Des Weiteren ist der Verein gewillt fur die
Akquise, Netzwerke wie bspw. das zdi-Netzwerk Aachen & Kreis Heinsberg zu nutzen, um
Schulvertreter Uber das bestehende Angebot zu informieren. Das zdi-Netzwerk Aachen & Kreis
Heinsberg wird federfihrend durch FB 02 koordiniert und hat zum Ziel frihzeitig die
Fachkraftenachwuchsgewinnung im MINT-Bereich zu férdern. Dies geschieht u.a. durch eine
Bundelung und Entwicklung von MINT-Angeboten, die Studien- und Berufsorientierung und die
Netzwerkzusammenarbeit mit Unternehmen. Darlber hinaus will sich I1T4Kids auch der regionalen
Medien bedienen um durch Pressemitteilungen auf das Projekt aufmerksam zu machen. In der
Vergangenheit konnte Uber diesen Weg die Aachener Offentlichkeit auch tber den Piloten des

Projektes in der Grundschule PassstralRe in der Aachener Zeitung informiert werden.

Mit dem Projekt sollen innerhalb von 3 Jahren 24 Grundschulen bedient und somit 1.768 Schiilerinnen

und Schiiler erreicht werden. Eine detaillierte Darstellung dessen findet sich in Anlage 2.

Inhaltlicher Ablauf

Nach der Akquise wird gemeinsam mit der Schule die Projektwoche terminiert. Der Verein bendtigt
dabei eine Vorlaufzeit von mindestens sechs Wochen, um eine Projektwoche zu veranstalten. Im
Regelfall werden die Termine der Projektwochen pro Halbjahr oder Schuljahr mit der Schule
abgestimmt. In einem Kickoff-Gesprach lernt die Schule das Projekt kennen und es werden weitere
Ansprechpartner geklart. IT4Kids sucht daraufhin aus dem vorhandenen Pool seiner Mitarbeitenden
Kursleitungen aus, die die Projektwoche an dieser Schule begleiten werden. Auf Wunsch der Schule
stellen sich die studentischen Kursleitungen zuvor persénlich vor. Der Verein prift zudem die
Ausstattung der Schule vor Ort. Daraufhin wird ermittelt, wie viele Rechner und Calliope-Mini
Computer bendtigt werden. Sobald die Machbarkeit auf Hardware- und Personalseite sichergestellt
ist, wird die Schule in einem Follow-Up Gesprach Uber das genaue Vorgehen und den Zeitplan
unterrichtet. Eine Woche vor Projektbeginn prift IT4Kids zusammen mit den Ansprechpartnern der
Schule und den gewahlten Kursleitungen die Ausstattung, so dass alle Rickfragen zum Ablauf vor Ort
durchgespielt werden kénnen. Die Projektwoche wird daraufhin von den Uber den Verein gestellten
Kursleitungen und der Lehrperson durchgefuhrt. Wahrend der Projektwoche stellt IT4Kids geniigend

Personal, um den potentiellen Ausfall einer Kursleitung Kkurzfristig abzudecken. Nach der
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Projektwoche findet ein Feedbackgesprach mit allen Beteiligten statt, bei dem eine Folgeprojektwoche

geplant und festgehalten werden kann.

Das oben dargestellte Angebot konnte eine sinnvolle Ergédnzung im Bereich der Medienbildung
darstellen. Die Angebote decken den sechsten Kompetenzbereich ,Problemlésen und Modellieren®
des Medienkompetenzrahmens NRW ab — dem Instrument des Landes, um Medienbildung in den
Fachunterricht zu implementieren. Es ist in der Realisierung des Projektes darauf zu achten, dass alle
Aspekte der Unterrichtsgestaltung und Padagogik in der Verantwortung und Hoheit des

padagogischen Personals der Schule verbleiben.

Technische Darstellung

Bendtigt werden neben der padagogischen Leitung der Projektwoche durch den IT4Kids e.V.

technische Hilfsmittel, mit der die Projektarbeit ausgefiihrt werden kann:

Calliope-Mini Computer Laptops (mit Software und Maus) | WLAN-Antennen

13 13 1

Tabelle 1: Darstellung der benétigten technischen Hilfsmittel fir eine Projektwoche mit 26 Schulerinnen und Schiilern

Far ein Projektvolumen von 50.000 Euro kénnten, nach Angaben von IT4Kids, acht Projektwochen an
Aachener Grundschulen mit einer technischen Ausstattung von 26 Endgeraten (Laptops inkl. Mausen,

Software und Wartungs- und Unterbringungskosten) innerhalb eines Jahres durchgefihrt werden.

Die Calliope-Mini Computer in der Anzahl von 13 Stlick werden der Grundschule durch IT4Kids als

Leihgabe in-nerhalb der Projektwoche zur Verfiigung gestellt.

Derzeit ist, nach Angaben von FB 11/400, der WLAN-Ausbau an vier Aachener Grundschulen
abgeschlossen (Grundschule Feldstrale, Grundschule Verlautenheide, Grundschule Beeckstralle,
GGS Schonforst). Weitere Grundschulen wie die GGS Richterich, KGS Rémerhof, KGS Hanbruch,
KGS Karl-Kuck, KGS Marktschule besitzen schon mehrere Wireless Access Points (WLAN-Antennen)

und verfliigen somit tiber die Voraussetzungen fiir eine Teilnahme am Projekt.

Evaluation

Zum Ende des Projekts soll das Projekt abschlieRend hinsichtlich MaRnahmen und Ergebnis evaluiert
werden. Im Rahmen der Evaluation sind insbesondere Erfahrungen und Auswirkungen hinsichtlich der
folgenden Aspekte zu betrachten: Zielerreichung, Umsetzung der geplanten Vorhaben, tatsachlicher
inhaltlicher Ablauf, Akquise weiterer Schulen, technische Ausstattung und Finanzen. Die Evaluation
erfolgt federfihrend durch den Fachbereich 02 unter Bericksichtigung von IT4Kids e.V. und den
beteiligten Schulen. Ein Bericht Gber die Ergebnisse der Evaluation ist FB 45 und den zustandigen

Ausschissen zu Uberstellen.
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Anlage/n:
Anlage 1 - Ratsantrag der Fraktionen CDU und SPD, Nr. 582/17 vom 04.12.2019 — ,Informatik an
Aachener Grundschulen®

Anlage 2 — Darstellung der angestrebten Projektzahlen
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