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eSport in der Mitte 
der Gesellschaft! 
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Gerade im Dreiländereck haben wir beste Voraussetzungen, um 

kultur- und länderübergreifend Menschen spielend 
zusammenzubringen. 

 

Wichtig sind hier Begegnungsstätten und Investitionen in eine 

nachhaltige gesellschaftliche Integration des eSports  

in unser soziales Gefüge.  

 

In diesen Begegnungsstätten können Themen wie soziale Kontakte, 

Gesundheitsvorsorge, Kombination von traditionellem Sport 
und eSport, „Safergaming“ und Suchtprävention entwickelt und 

gelebt werden.  
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Die Stadt Aachen droht bereits jetzt den Anschluss an diese 

Entwicklung zu verlieren.  

 

Städte wie Osnabrück, Kiel, Gera oder Berlin sind nur einige Beispiele 

dafür, was auch in Aachen möglich wäre. 
  
IST-Stand: 

Aktuell gibt es in Aachen keine notwendige Infrastruktur auf die 

Menschen oder Vereine zurückgreifen könnten. Auch fehlt es 

Förderprogrammen in diesem Bereich. 

 
Lösung: 

Vorbild für eine erste Begegnungsstätte im Bereich Infrastruktur sollte das 

Projekt in Kiel sein. Bezüglich Förderprogramme könnte man Fördergelder zur 

Verfügung stellen angelehnt an die aktuell bereits bestehende Sportförderung in der 
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Was ist eSport? 
 

 

 

 
„Der Begriff E-Sport  
(elektronischer Sport; weitere Schreibweisen im deutschsprachigen Raum sind 
ESport, e-Sport, E-Sports, eSports und e-Sports)  

bezeichnet den sportlichen Wettkampf zwischen 
Menschen mit Hilfe von Computerspielen.“  (Wikipedia) 

Was ist eSport? 
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Kein eSport  

Was ist eSport? 

eSport ist der unmittelbare Wettkampf zwischen menschlichen Spieler/innen 
unter Nutzung von geeigneten Video- und Computerspielen an verschiedenen 
Geräten und auf digitalen Plattformen unter festgelegten Regeln […].                       

(Definition: ESBD) 

eSport 
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https://web.facebook.com/AlemanniaESportsProClub/photos/a.113633629996419/260046225355158/?type=3&theater
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„Nicht alle Sportarten ertüchtigen den gesamten Körper, sondern fördern vielmehr die 

Perfektionierung individueller motorischer Abläufe. […] 

 
 
Die übergreifende motorische Eigenleistung liegt in der Bedienung der Eingabegeräte mit 

Koordinationsfähigkeit und Reaktionsgeschwindigkeit. […]  

 
 

Und jedes absolvierte eSport-Spiel erfordert die Hingabe und den 

Siegeswillen, den wir bei allen Athleten auf dieser Welt finden.“   

 
- Hans Jagnow - (Präsident des ESBD) 

Was ist eSport? 
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Zahlen, Daten, Fakten 
 

• 33% der 14 – 35-jährigen spielt wettkampfmäßig 
Computerspiele* 

• 4 Mio. "Gamer" in Deutschland haben bereits als Spieler an 

eSports-Turnieren und -Ligen teilgenommen 

• Diese Fußballvereine haben schon ein eSports-Team:  

Alemannia Aachen, FC Schalke 04, VfL Wolfsburg, RB Leipzig, VfL Bochum, 
VfB Stuttgart, Hertha BSC Berlin, 1. FC Köln, 1. FC Nürnberg,… 

• Koalitionsvertrag sieht Gemeinnützigkeit vor… 

• eSports offizielle Sportart für Asienspiele 2022 

* PricewaterhouseCoopers (PWC) Umfrage aus 2017 
** Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware 

Was ist eSport? 
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Fußball 

Futsal 

Volleyball 

Tischtennis 

Leichtathletik 

Frauenfußball 

eSports 

Bilderquelle: Pixabay CC0 

Was ist der Nutzen für Vereine? 
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Fußball 

Futsal 

Volleyball 

Tischtennis 

Leichtathletik 

Frauenfußball 

Bilderquelle: Pixabay CC0 

ENTWEDER 
ODER?! 

Was ist der Nutzen für Vereine? 
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Fußball 

Futsal 

Volleyball 

Tischtennis 

Leichtathletik 

Frauenfußball 

Bilderquelle: Pixabay CC0 

+ UND 
eSports 

Was ist der Nutzen für Vereine? Mitgliederbindung 
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     Was ist der Nutzen in Zeiten von Corona? 

Quelle: AZ, 20.04.20 - Auf dem digitalen Grün rollt der Ball weiter 

Corona & eSport 
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https://www.aachener-zeitung.de/lokales/aachen/die-e-sport-abteilung-von-alemannia-aachen-ist-weiter-aktiv_aid-50043879
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Wir möchten den eSport als gemeinschaftliches Erlebnis organisieren, 

bei denen sich Menschen begegnen.  

Tendenz zur Vereinsamung / Parallel-Gesellschaft verhindern 

Bilderquelle: Pixabay CC0 

Die Bewegung ist in 
vollem Gange! 

Was möchten wir als 
Gesellschaft? 

? 

Was ist der Nutzen?  

Gesellschaftspolitische Verantwortung zeigen! 

Mannschafts-
Treffen 
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https://web.facebook.com/AlemanniaESportsProClub/photos/a.113633629996419/201325054560609/?type=3&theater
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     Was ist der Nutzen? 

Dr. Forstbach-
Cup 2019 

Dr. Forstbach-
Cup 2000 

Was ist der Nutzen?  

Gesellschaftspolitische Verantwortung zeigen! 
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https://web.facebook.com/Dr.ForstbachCup/photos/a.261095097774492/473977279819605/?type=3&theater
https://web.facebook.com/Dr.ForstbachCup/photos/a.261095097774492/361725357711465/?type=3&theater
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Bilderquelle: Pixabay CC0 

Was ist der Nutzen?  

Gesellschaftspolitische Verantwortung zeigen! 

Inklusion / Gesundheit 
Spieler mit Behinderung integrieren 

Integration verschiedene 
Nationalitäten 

Gleichberechtigung 

Frauen, Männer & Divers in einem Team! 

Generationen  
übergreifend 
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Mehr Einfluss auf das, was sowieso 
passiert… 

Suchtprävention 

Safer Gaming 

Emotionsregulation 

Schulung 

Aufklärung 

Selbstregulation 

Was ist der Nutzen?  

Gesellschaftspolitische Verantwortung zeigen! 
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     Was ist der Nutzen?  

Gesellschaftspolitische Verantwortung zeigen! 

eSport & der 
gute Zweck 

eSport & der 
gute Zweck 
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https://www.facebook.com/FCWackerInnsbruckesports/photos/rpp.297574764155081/623188281593726/?type=3&theater
https://web.facebook.com/HSVSoccerElite/photos/rpp.190198004677084/1095914300772112/?type=3&theater
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     Was ist der Nutzen für die Stadt?  

Zusätzliche überregionale Präsenz  

Teilnahme 1. Liga 
FIFA20-ProClub 
 
Sportschau 
 
Nationalmannschaft 
 
Social Media 18 von 24 in Zusammenstellung

https://www.ngl.one/de_DE/pro-club-premiership/premiership/league/ps4/Premiership Red/1137261
https://www.sportschau.de/weitere/esport/video-esport-im-amateurverein---was-efootball-kleinen-klubs-bringen-kann-100.html
https://www.fupa.net/berichte/alemannia-aachen-alemanne-gibt-nationalmannschaftsdebuet-2655774.html?fbclid=IwAR1XehgV57fwr2ok_ILU2fPiro6K0qzOz6rZgdQ5SuS9MY3RQmBCv32w7XI
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Aufklärung / Erwachsenenbildung 

Was ist der Nutzen für Vereine?  

Gesellschaftspolitische Verantwortung zeigen! 

Quelle: https://t3n.de/news/e-sports-breitensport-etabliert-1198808/  19 von 24 in Zusammenstellung
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     Was ist der Nutzen für Vereine?  

Gesellschaftspolitische Verantwortung zeigen! 

Quelle: https://t3n.de/news/e-sports-breitensport-etabliert-1198808/  

Aufklärung / Erwachsenenbildung 
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     Was ist der Nutzen für Vereine?  

Gesellschaftspolitische Verantwortung zeigen! 

Quelle: https://t3n.de/news/e-sports-breitensport-etabliert-1198808/  

Aufklärung / Erwachsenenbildung 
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     Ist das förderungswürdig? JA – 3 Beispiele 

 

Osnabrück Kiel Gera 
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https://sportbild.bild.de/fifa/2018/e-sport/esport-factory-leistungszentrum-osnabrueck-plaene-58454008.sport.html
https://lez.sh/
https://www.sueddeutsche.de/wirtschaft/unternehmen-gera-esport-in-thueringen-hofft-auf-finanzielle-foerderungen-dpa.urn-newsml-dpa-com-20090101-190820-99-539840


    Förderung der eSports-Bewegung in der Stadt Aachen 

     

 

 
 

Wir können den Wandel nicht 
aufhalten … 

Bilderquelle:  
Pixabay CC0 
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… aber wir haben es selbst in 
der Hand den Wandel zu 
gestalten … Sucht-

prävention 
Vereins-

leben 

Soziale 
Projekte 

Trainer-
Ausbildung 

Gemein-
schaft 

Erwachsenen-
bildung 

Gesund-
heits-

prävention 

Verbands
-arbeit 
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